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Od czterech ostatnich numerow gazetki
szkolnej piszemy o grze Automation — The Car
Company Tycoon Game. Chodzi o symulator
budowy samochodu. W tym numerze zaprezen-
tuj¢ inng, znang i ceniong wsrdd pogromcow sy-
mulatorow — grze Car Mechanic Simulator. Sku-
pie si¢ na najstarszej wersji 2014 + DLC, gdyz
postanowitem sprawdzi¢ wszystkie jej wersje.

Symulator pracy mechanika samochodo-
wego w wersji 2014 nie porywa moze realizmem
I kunsztem grafiki, ale jest niewatpliwie dobrym
sprawdzianem wiedzy dla ucznia z Borowskiej.
Wielu ziomali bowiem, nawet w trzeciej klasie
czy to branzéwki, czy technikum ma spore pro-
blemy wynikajace z braku wiedzy na temat me-
chanizméw w pojezdzie... Czesto nie rozumiejg
dlaczego aby wymieni¢ dang czes$¢ nalezy zde-
montowa¢ wiele innych podzespotow. Nie-
rzadko nazwy czesci nic nie moéwig przysziemu
mechanikowi czy elektromechanikowi...
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Dobrze jest wigc zapoznac si¢ z tym tytutem,
aby nie skompromitowac si¢ podczas praktyk w
serwisie, czy tez w warsztacie, ktory mogltby za-
trudni¢ nas na wakacje czy po zakonczeniu edu-
kacji w Zespole Szkét nr 2...

Zapoznanie z interfejsem gry Car Mechanic
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Brak zapisanych gier

Brak zapisanych gier Brak zapisanych gier

Zablokowany

Gre zaczynamy od wyboru trybu KARIERA.
Tworzymy profil i po chwili jestesmy na hali.



Oczywiscie §wiezo $ciggnigta ze Steama gra wy-
maga ustawienia w opcjach jezyka polskiego.
Wtedy wita nas komunikat z poradnikiem opisu-
jacym technike poruszania si¢ w interfejsie.

Najpierw wilgczamy radio. Potem podno-
simy samochod na podno$niku i opuszczamy go.
Uczymy si¢ jak dziala mechanika gry, aby potem
sprawnie wykonywac poszczegodlne misje. Dla-
tego w ramach przygotowania uruchamiamy ka-
talog czesci w komputerze 1 przegladamy go.
Gdy mamy opanowany interfejs, mozemy doko-
na¢ pierwszej naprawy.

Zlecenie naprawy 1 - Genesis Town

1. Wymien przednie klocki hamulcowe
2. Sprawdz przednie tarcze hamulcowe
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Pierwsze zlecenia sg pewnego rodzaju samo-

uczkiem, gdzie poznasz sposob na przetaczanie
si¢ pomiedzy trybami montazu, demontazu i
sprawdzania stanu cze$ci. Na poczatku zatem gra
poprosi ci¢ o wiaczenie radia. Podejdz do urza-
dzenia 1 wcisnij LPM.

W kazdym momencie mozesz takze wyla-
czy¢ odbiornik. Muzyka z gry nie musi ci prze-
ciez si¢ spodobac. Nastepnie podejdz do kompu-
tera 1 rowniez wcisnij LPM.

Wejdz do sklepu z czgsciami 1 kup cztery klocki
hamulcowe, po 50 dolaréw sztuka. Wyswietli si¢
okno, w ktorym zostaniesz poproszony o podej-
$cie do jednego z przednich koét. Kliknij na obra-
cajacy si¢ ikong przy kole, a nastepnie wykrec
pie¢ srub mocujacych felge (upewnij sie, ze w
prawym goérnym rogu znajduje si¢ czerwona
ikona symbolizujgca tryb demontazu). Aby to
zrobié, po prostu skieruj kursor na ktéra$ z nich
I przytrzymaj LPM, az ta zniknie. Nast¢pnie mu-
sisz zdja¢ czerwony zacisk hamulca. Zamoco-
wany jest na dwie $ruby, odkrgcasz je w taki sam
sposob. Pézniej zdejmij dwa klocki hamulcowe,
tym razem bez odkrecania.

Przejdz do trybu montazu, naciskajagc PPM i wy-
bierajac odpowiednig opcj¢. Kliknij na wolne
miejsce, gdzie jeszcze przed chwilg znajdowat
si¢ stary klocek hamulcowy i1 wybierz jeden z
czterech elementdéw, ktore zakupile§ wczesniej
w sklepie. Tak samo postap z drugim. Teraz klik-
nij PPM i wybierz tryb sprawdzania czesci, a na-
stepnie kliknij na tarcze hamulcowa, gdyz takie
zyczenie miat klient, wlasciciel auta.




Wré6¢ do trybu montazu 1 zamontuj na klockach
hamulcowych zacisk. Dokre¢ dwie $ruby, a na-
stepnie w ten sam sposob natoz koto 1 dokregc
pie¢ szpilek.

Doktadnie ten sam proces musisz powtorzy¢ z
drugim przednim kotem. Gdy uporasz si¢ z ro-
botg, kliknij PPM 1 wybierz aktualne zlecenie.
Upewnij si¢, ze na samej gorze przy wymaga-
niach klienta sg odhaczone obie pozycje.
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Jesli jestes pewny, ze zlozyles samochdd po-
prawnie, nacis$nij na zleceniu czerwony napis
"Repaired".

Inne fury w Car Mechanic Simulator 2014
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Rysunek techniczny — potrzebny czy nie?

Wielu uczniéw w naszej szkole boryka si¢ z
nie lada problemem — uzyskanie dobrej oceny z
rysunku technicznego, nazywanego pdzniej na
politechnice Grafika Inzynierskg. Czy to si¢ w
ogole do czegos przydaje? Czy planujac swoja
karier¢ w branzy Automotive warto poswigcac
temu przedmiotowi wigkszg uwage?

Wiele firm we Wroctawiu poszukuje wy-
ksztatlconych mechanikéw. I nie chodzi tu o spe-
cjaliste w wymianie klockéw hamulcowych, czy
diagnostyce nowoczesnych silnikow. Wiele wro-
ctawskich biur projektowych wykonuje czesci
do samochodow, maszyn czy systemow automa-
tyki przemystowej. Aby wykona¢ taki detal, na-
lezy zaprojektowac go 1 wykona¢ dokumentacj¢
dla wykonawcy — odlewni, tokarni czy szlifierni.

Rysunek techniczny w szkole branzowej czy
technikum obejmuje przede wszystkim wazne
zasady, takie jak odpowiedni dobor grubosci li-
nii, nie przecinanie si¢ linii wymiarowych jak i
sposoby opisu obrabianych powierzchni. Dla-
tego tak wazne jest przylozenie si¢ do kazdego
rysunku odrgcznego, starannos$¢ i przejrzystosc
pracy. Doswiadczony konstruktor oczywiscie
nie musi wykonywaé projektow na papierze za
pomoca otdbwka i rysika odpowiedniej twardosci.
Wiekszos¢ zmudnej pracy wykonuje za niego
komputer, a doktadniej programy takie jak

Autodesk Inventor czy Solidworks. Sg to jednak
trudne w obstudze i ptatne systemy. A gdyby tak
po¢wiczy¢ na jakich§ darmowych narzedziach i
nieco si¢ podszkoli¢?
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Bardzo prostg aplikacjg do tworzenia rysunkow
trojwymiarowych jest opisywana juz W jednym
z numerow gazetki szkolnej strona Thinker
CAD. Jest darmowa i online — wystarczy podta-
czy¢ si¢ komputerem czy telefonem do Internetu.
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Tworzone w niej modele 3D mozna wymiaro-
wac 1 nastegpnie probowac przeniesc¢ je na kartke,
aby ¢wiczy¢ si¢ w grafice inzynierskiej. Zdobyte
w ten sposob umiejetnosci pozwola na tatwiejsze
przyswojenie zasad programéw zaawansowa-
nych, takich jak Solidworks, Inventor czy Catia.
Dobry konstruktor-mechanik bez problemu za-
robi w biurze ponad 10 tys ztotych miesigcznie!
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